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ГЛАВА 1. Цифровой звук

Цифровой звук – это способ представления электрического сигнала посредством дискретных численных значений его амплитуды. 

Процесс оцифровки звука - это технология преобразования аналогового звукового сигнала в цифровой вид. Заключается он в осуществлении замеров амплитуды сигнала с определенным временным шагом и последующей записью полученных значений в численном виде. Хранить цифровой звук можно представив его в последовательности различных кодовых комбинаций. Существует множество различных методов представления цифрового звука, но все они делятся на две основные категории:

хранение без потерь данных (lossless);

хранение с безвозвратной потерей данных (lossy);

Обработка звука - различные преобразования звуковой информации с целью изменения каких-то характеристик звучания. К обработке звука относятся способы создания различных звуковых эффектов, фильтрация, а также методы очистки звука от нежелательных шумов, изменения тембра и т.д.

Все это огромное множество преобразований сводится, в конечном счете, к следующим основным типам:

1.  Амплитудные преобразования. Выполняются над амплитудой сигнала и приводят к ее усилению/ослаблению или изменению по какому-либо закону на определенных участках сигнала.

2. Частотные преобразования. Выполняются над частотными составляющими звука: сигнал представляется в виде спектра частот через определенные промежутки времени, производится обработка необходимых частотных составляющих, например, фильтрация, и обратное «сворачивание» сигнала из спектра в волну.

3.  Фазовые преобразования. Сдвиг фазы сигнала тем или иным способом; например, такие преобразования стерео сигнала, позволяют реализовать эффект вращения или «объёмности» звука.

4.  Временные преобразования. Реализуются путем наложения, растягивания/сжатия сигналов;  позволяют создать, например, эффекты эха или хора, а также повлиять на пространственные характеристики звука.

Практические примеры использования указанных видов преобразований при создании реальных звуковых эффектов:

Echo (эхо) - Реализуется с помощью временных преобразований. Фактически для получения эха необходимо на оригинальный входной сигнал наложить его задержанную во времени копию. Для того, чтобы человеческое ухо воспринимало вторую копию сигнала как повторение, а не как отзвук основного сигнала, необходимо время задержки установить равным примерно 50 мс. На основной сигнал можно наложить не одну его копию, а несколько, что позволит на выходе получить эффект многократного повторения звука (многоголосного эха). Чтобы эхо казалось затухающим, необходимо на исходный сигнал накладывать не просто задержанные копии сигнала, а приглушенные по амплитуде.

Reverberation (повторение, отражение) - Эффект заключается в придании звучанию объемности, характерной для большого зала, где каждый звук порождает соответствующий, медленно угасающий отзвук. Практически, с помощью реверберации можно «оживить», например, фонограмму, сделанную в заглушенном помещении. От эффекта «эхо» реверберация отличается тем, что на входной сигнал накладывается задержанный во времени выходной сигнал, а не задержанная копия входного. Иными словами, блок реверберации упрощенно представляет собой петлю, где выход блока подключен к его входу, таким образом уже обработанный сигнал каждый цикл снова подается на вход смешиваясь с оригинальным сигналом.

Chorus (хор) - В результате его применения звучание сигнала превращается как бы в звучание хора или в одновременное звучание нескольких инструментов. Схема получения такого эффекта аналогична схеме создания эффекта эха с той лишь разницей, что задержанные копии входного сигнала подвергаются слабой частотной модуляции (в среднем от 0.1 до 5 Гц) перед смешиванием со входным сигналом. Увеличение количества голосов в хоре достигается путем добавления копий сигнала с различными временами задержки.
Создание музыки на компьютере — процесс кропотливый и далеко не каждому это по силам. Кто-то владеет музыкальной грамотой, знает ноты, а у кого-то просто хороший слух. Как первым, так и вторым работа с программами, позволяющими создавать уникальные композиции, может даваться в равной степени сложно или легко. Избежать неудобств и сюрпризов в работе можно лишь при правильном выборе программы для таких целей.
Большинство программ для создания музыки называют цифровыми звуковыми рабочими станциями (DAW) или секвенсорами. У каждой из них есть свои особенности, но также есть и много общего, а то, какое конкретно программное решение выбрать, прежде всего, определяется потребностями пользователя.
Одной из таких программ является FL Studio – в прошлом эта программа для создания музыки имела название Fruity Loops, является одной и лучших программ для создания, редактирования и записи своей музыки, которой пользуется большинство современных композиторов.

	
	


При помощи FL Studio вы сможете создавать свои треки в любом стиле и направлении без использования каких-либо дополнительных программ, так как в данной профессиональной программе есть все необходимые инструменты.

Для FL Studio существует множество различных плагинов и звуков (более 4900 штук), при помощи которых вы сможете создавать свои аудиоэффекты и даже полноценные композиции.

ГЛАВА 2.  FL Studio (ранее Fruity Loops) — популярный редактор-секвенсор для написания музыки.
FL Studio — это профессиональная программа для создания музыки, заслужено признанная одной из лучших в своей сфере и, что немаловажно, активно используемая профессионалами. При этом, несмотря на принадлежность к профи-сегменту, пользоваться данной цифровой звуковой рабочей станцией вполне свободно сможет и малоопытный пользователь.
FL Studio на сегодняшний день является самой актуальной и комфортной программой, позволяющей создавать музыку. Программа FL Studio специально разработана для персональных компьютеров, которые используют операционную систему Windows. От огромного количества секвенсоров, которые получили широкое распространение в музыкальных кругах, эту программу отличает невероятная функциональность. FL Studio обладает огромнейшим списком функций и средств, дающих возможность обрабатывать и создавать разнообразные музыкальные композиции. Программа позволяет работать, используя режим реального времени, что имеет большое значение для профессиональных музыкантов. 

Основным элементом, который чаще всего используется при работе с этой программой, является генератор, который воспроизводит звуковые блоки. Соответственно звук записывается в подобных каналах и после этого выводится на колонки. Как, правило, одна композиция занимает множество каналов разнообразной длины. Используя различные звуковые редакторы, дорожку довольно легко обработать именно так, как требуется композитору. Последняя версия этой программы дает возможность сохранять звуковые дорожки в разных форматах, среди которых mp3, midi, ogg и wav. 

FL Studio обладает огромным количеством интегрированных звуковых плагинов, разнообразных музыкальных инструментов, а также готовые композиции. Все это можно применить при создании собственных музыкальных произведений. При создании звуковых файлов в программе используется специальная технология VST, главной особенностью которой является простота подключения и работы. Для создания звуковых каналов применяются модули Step Sequencer. Сама программа постоянно совершенствуется и обновляется, над этим работает специально созданная команда специалистов, их основной задачей является расширение функциональности FL Studio. 

Программа позволяет существенно упростить процесс записи музыки. Например, можно записывать треки, используя режим замедленного времени, а ритмичные быстрые дорожки можно записывать при помощи пошаговой записи. FL Studio обладает функциями деквантования и квантования. Первая позволяет создавать искусственные неровности для имитации живого звучания, а вторая, напротив, предоставляет возможность выравнивать ритмические неровности. 

Программа предоставляет уникальные условия для обработки и записи музыки, что открывает огромный простор для творчества. Даже очень непрофессиональному исполнению можно придать хорошее звучание при помощи FL Studio. Интуитивно понятный, простой интерфейс позволяет даже человеку, никогда не работавшему с подобными программами, достаточно быстро и легко освоить FL Studio без посторонней помощи.
FL Studio создан программистом Дидье Дэмбреном (также известным под псевдонимом «gol»), который разрабатывал эту программу восемь лет, и выпущен компанией Image-Line Software. Музыка создаётся путём записи и сведения аудио- или MIDI-материала. Готовая композиция может быть записана в формате WAV, MP3 или OGG.

Программа назван в честь героя фильма «Хакеры» — Фруктовой Петли.

Со времён её первого издания претерпела значительные улучшения и изменения, которые способствовали грандиозному успеху FL Studio. 22 апреля 2015 года состоялся релиз 12 версии программы. В ней полностью переработан интерфейс, который стал векторным и масштабируемым. Также в микшер была добавлена функция multi-touch и изменена процедура установки и поиска VST плагинов. В программе содержится более 3900 звуковых эффектов, которые помогают, как сочинять, так и редактировать музыку. В настоящее время продуктом компании пользуются более 80 тысяч пользователей по всему миру. 
В настоящее время выпускается компанией Image-Line Software.

Системные требования

FL Studio 12.0 работает на компьютерах с  Windows 10/8.0/8.1/7, Vista, XP(SP 3): 32- и 64-битные версии и на Intel Mac с Boot Camp. Для работы необходим процессор с тактовой частотой 2 ГГц — AMD или Intel Pentium 4 с полной поддержкой SSE2. Потребуется 1Гб дискового пространства и не менее 1Гб оперативной памяти, а также видеокарта с объёмом памяти более 512 Мб.

FL Studio обрабатывает звук, используя внутренний 32-битный алгоритм с плавающей точкой. Он поддерживает частоту дискретизации до 192 кГц с использованием драйверов WDM и ASIO.

Параграф 1. Интерфейс
Рабочая область FL Studio базируется на нескольких окнах, большинство из которых можно настраивать по расположению, размеру, убирать или добавлять рабочие окна с экрана, переключаться между окнами на панели ссылок.  В FL Studio для создания музыки используется следующие окна: Channels (F6 каналы), Piano roll ( F7 Пиано ролл), Mixer ( F9 Микшер) , Playlist ( F5 лист воспроизведения), Browser ( F8 проводник) используется для доступа к аудио файлам, проектам и пресетам из FL Studio прямо на вашем компьютере.

	

Chanels (Каналы) F6 на клавиатуре
	

Piano roll (Пиано Ролл) F7 на клавиатуре

	

Mixer (микшер) F9 на клавиатуре

 
	

Playlist (лист воспроизведения) F5 на клавиатуре

	
	


	


	Рабочее окно FL Studio


В рабочий процесс включено пять основных действий, которые описаны ниже:

1. Инструменты
Instruments — инструменты (или генераторы) создают звуки, используемые в Вашей музыке и расположены в окне Channel(Каналы) . На скриншоте ниже вы можете видеть что, окна инструментов свернуты и их можно увидеть, нажав на кнопку канала, сверху вниз по левой стороне окна секвенсора. Инструменты обычно делятся на два типа виртуальные синтезаторы VSTi, DXi, которые создают звук с помощью внутреннего «движка», и сэмпл плееры, которые проигрывают «аудиозаписи», такие как барабанные циклы(лупы), образцы ударных или других инструментов(сэмплы).

Для добавления нового канала генератора или инструментов необходимо вызвать команду главного меню Channels(канал)> Add One (добавить). После чего появится список всех генераторов доступных на данный момент для вставки в FL Studio.  Заменить инструмент в канале можно — Щелкнув правой кнопкой мыши на кнопку канала и выбрав пункт «Replace» (Заменить»)> из всплывающего контекстного меню. Перетащите элементы из браузера(проводник) FL Studio  — перетаскивание плагинов, прессетов, сэмплов или Loop’ов (циклов) из браузера в окно Channel или микшер, канал будет загружен в трек микшера. Использование plugin picker — Откройте Plugin Picker (Ctrl+ F8) дважды щелкните на инструменте или перетащите его в окно канала или микшера, канал будет загружен и направится в трек микшера. В случае образцов(семплов) и циклов (Лупов) Вы также можете перетащить их из браузера для воспроизведения (см. ниже). При перетаскивании сэмплов, аудиоклипов, инструменты автоматически добавляется в окно Channel. Добавьте собственные каталоги в браузере используя  F10>, в настройках файлов. Чтобы открыть настройки инструмента/генератора или сэмпла, Щелкните левой кнопкой мыши на кнопку канала.



2.    Сочинение и упорядочивание
· Музыкальные ноты могут вводиться  вживую с помощью клавиатуры или вручную на развертке  Piano roll (для его открытия необходим щелчок правой клавишей мыши на кнопку Channels). При желании можно сразу воспроизвести выбранную схему, переключившись в режим Pattern Mode. Справа от каждого инструмента расположены кнопки пошагового секвенсора (Step Sequencer) в виде рядов клеток или мини-окно предварительного просмотра Piano roll в виде зеленых линий.

·  Можно использовать как пошаговый секвенсор, так и Piano roll, они являются взаимозаменяемыми. При запуске новый проект открывается пустым. Можно воспользоваться шаблоном, в котором набор включенных в проект генераторов и эффектов заложен по умолчанию. Для активации пошагового секвенсоранеобходим щелчок левой клавишей мыши по квадратам — для включения, или правой клавишей мыши — для выключения (прекрасно подходит для ввода ударных). Для полного открытия окна Piano roll необходим щелчок левой кнопкой мыши непосредственно на окне предпросмотра.

·  Для рисования нот в Piano roll проще всего использовать карандаш, которым изображаются ноты нужного размера. Таким образом, при растяжении  кубика курсором мышки вверх или вниз изменяется высота, а растягивание нот вправо увеличивает длительность звучания. Нарисованные «кирпичики» складываются в паттерны, и образуют циклы.

· Changing patterns (изменение паттернов). FL Studio позволяет создавать и нумеровать до 999 уникальных паттернов (фрагментов партии). Для этого необходимо выполнить щелчок левой кнопкой мыши на соответствующем индикаторе-переключателе и не отпуская кнопки мыши переместить его вверх или вниз.  Паттерн  можно проигрывать в любом из четырех каналов, представленных в виде горизонтального ряда кнопок, образующих матрицу кнопок: Kick, Hat, Clap и Snare. В примере выше, Pattern 1 представлен тремя каналами: Kick, Hat и виртуальным синтезатором Sytrus (Piano roll), подробно отображенным в окне справа от матрицы кнопок. В примере ниже, Pattern 2, используются только два канала: Clap и Hat каналы. Каждый шаг Step sequence равен музыкальной доле такта и отображается внизу экрана матрицы бегущим огоньком.


3. Arranging (аранжировка). Переместите выбранные шаблоны в Playlist, как показано на скриншоте выше, затем щелкните левой кнопкой мыши по пустой области Playlist, как показано ниже, разместите и организуйте паттерны. Их можно переносить копированием из пошагового секвенсора. Сам клип-трек по умолчанию расположен в верхней половине окна Playlist. Еже нужно убедиться, что активен режим Song  и паттерны воспроизводятся с Playlist. В этом случае введенные патерны можно применять неоднократно. Кроме того, FL Studio позволяет присваивать имена воспроизводимым трекам паттернов, что позволяет в любой момент видеть, какой из каналов звучит (например, Hat) и когда вступит другой канал (например, Kick). Таким образом, программа предоставляет собой гибкий инструмент, позволяющий использовать как линейный, так и модельный секвенсоры, а также их сочетания.4. Mixing (Микширование). После того, как написаны все партии, можно приступить к работе с виртуальным микшером, позволяющим добавлять такие эффекты, как реверберация, эффекты хоруса и замедления. В зоне микширования можно использовать сочетание таких внешних инструментов, как микрофон, гитара, синтезатор с внутренними инструментами (генераторами). Все записанные мелодии отображаются в нижней части плейлиста как аудио-клип.
5. Exporting/Rendering (Экспорт/Рендеринг). После завершения процесса микс выгружается из FL Studio в формат WAV, MP3 или OGG. В режиме офф-лайн такой процесс называется рендерингом и выбирается через соответствующую опцию в менюFile. При создании аудио,CD-запись следует производить с параметрами 16 бит, 44.1 kHzв формате WAV. В FL Studio функция прожига дисков отсутствует, и при необходимости такой записи следует воспользоваться приложением, разработанным третьей стороной.

Создание музыкальной композиции здесь происходит в несколько этапов: сначала музыкальные фрагменты, отдельные партии создаются или записываются на паттернах, количество и размер которых ничем не ограничен, а затем все эти паттерны располагаются в плейлисте.
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Все эти фрагменты накладываются друг на друга, дублируются, умножаются и чередуются, постепенно воплощаясь в целостный трек. Создав на паттернах партию ударных, линию баса, основную мелодию и дополнительные звуки (так называемое музыкальное наполнение), необходимо просто расположить их в плейлисте, который по своей сути является мультитрковым редактором. На выходе получится готовая музыкальная композиция.

Параграф 2. Сэмплы и плагины
Какой бы хорошей, профессионально ориентированной не была ФЛ Студия, созданная в ней музыкальная композиция не зазвучит качественно, профессионально (студийно) до тех пор, пока она не будет сведена. Для этих целей в программе имеется продвинутый микшер, инструменты на каналах которого можно и нужно обрабатывать всевозможными эффектами.
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В числе эффектов есть эквалайзеры, фильтры, компрессоры, лимитеры, ревербераторы и многое другое. Только после сведения музыкальное творение зазвучит так, как треки, которые мы привыкли слышать на радио или по ТВ. Финальный этап работы с треком — мастеринг (если это альбом или EP) или премастеринг (если трек один). Этот этап чет-то похож на сведение, за исключением лишь того, что во время мастеринга обрабатывается не каждый отдельный фрагмент композиции, а весь трек (треки).
В составе FL Studio есть немалая библиотека звуков — это сэмплы и лупы, которые можно и нужно использовать для создания музыкальных композиций. Однако, отнюдь не обязательно ограничивать себя стандартным набором — даже на сайте разработчика есть очень много сэмпл-паков со звуками различных музыкальных инструментов и в разных музыкальных жанрах.

[image: image11.png]» Kick (Insert 1)

w s 20 °® m

Fle CB Kick ay o § x| Timestreiching
A ™ D Mode Resample
Content .
@ Keepondisk
@ Resample | e
Remove DC ofset  (©) Reverse polariy
Declicking ® ®
© Nomalize: @ Fade stere0
Mode Out only (no bleeding) o —
ing pong loop = ¥ ¥

80




Помимо сэмплов и лупов, доступных на официальном сайте, сэмпл-паки ля ФЛ Студии создает огромное количество авторов. Этих библиотек существуют тысячи, даже миллионы. Выбор музыкальных инструментов, жанров и направлений практически не имеет границ. Именно поэтому без их использования не обходится практически ни один композитор в своем творчестве.

Как любая хорошая DAW, ФЛ Студия поддерживает работу со сторонними плагинами, которых для нее существует очень много. Достаточно просто установить понравившийся плагин на ПК, подключить его в интерфейсе программы и все — можно приступать к работе.
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Одни плагины предназначены для создания музыки посредством сэмплинга и синтеза, другие — для обработки готовых музыкальных фрагментов и целого трека всевозможными эффектами. Первые добавляются на паттерны, а мелодия прописывается в окне Piano Roll, вторые добавляются на мастер-каналы микшера, куда направляется каждый музыкальный инструмент, прописанный в паттерне, расположенный на плейлисте.
Многие плагины FL Studio также существуют в виде отдельных приложений.

· Dashboard. Плагин для создания интерфейсов для внешних MIDI-устройств. Благодаря этому FL Studio может управлять оборудованием извне — в том числе с использованием автоматизации. Начиная с версии 9.0 плагин позволяет управлять несколькими устройствами для работы с различными генераторами и эффектами.

· Edison. Аудиоредактор с функцией звукозаписи Edison выпускается в формате VST, хотя имеется и его самостоятельная версия, не требующая для работы программы-хоста. Edison входит в состав FL Studio Producer Edition и может использоваться для спектрального анализа, создания эффектов конволюционной реверберации, записи и конструирования лупов. Кроме того, редактор имеет возможность создания маркеров для разметки аудиофайлов.[17]

 HYPERLINK "http://wiki-org.ru/wiki/FL_Studio" \l "cite_note-dvencat-18" [18]
· Fruity Video Player. Плагин, включённый в Signature Bundle, позволяет открывать видеофайлы и синхронизировать их с аудиодорожками в FL Studio.[18]
· Deckadance. Виртуальный диджейский пульт для микширования различных треков. Может использоваться как отдельное приложение или VST-плагин. Программа была впервые выпущена в мае 2007-го, начиная с FL Studio 7 она доступна как дополнительная часть загрузочного пакета. Продана Gibson (Stanton/Cakewalk).[19]

 HYPERLINK "http://wiki-org.ru/wiki/FL_Studio" \l "cite_note-20" [20]
· Maximus. Многополосный компрессор и лимитер для мастеринга. Может использоваться в качестве гейта для подавления шумов, экспандера, дакера, деэссера. Maximus входит в состав Signature Bundle.[18]

 HYPERLINK "http://wiki-org.ru/wiki/FL_Studio" \l "cite_note-21" [21]
· Riff Machine. Автоматический генератор мелодий для Piano Roll с возможностью управления различными свойствами мелодии. Впервые появился в FL Studio 9.[16]

 HYPERLINK "http://wiki-org.ru/wiki/FL_Studio" \l "cite_note-vosem-22" [22]
· Fruity Stereo Shaper. Стерео-эффект с возможностью раздельного управления громкостью левого, правого канала и их инвертированных копий, а также их задержкой и сдвигом фазы. Появился в FL Studio 9.[22]
Параграф 3. Звуковые эффекты
FL Studio поставляется вместе с множеством различных эффектов и инструментов для обработки звука, таких, как хорус, дилей, фленжер, фэйзер, ревербератор, компрессор, эквалайзер, вокодер, максимайзер и лимитер. 
· Gross Beat. Эффект, позволяющий управлять высотой тона, временем, громкостью. 
· Hardcore Guitar Effects Suite. Набор из множества эффектов, имитирующих педальные «примочки» для гитар, но работающий и с любым другим инструментом. 
· Juice Pack. Набор плагинов Image-Line в формате VST для использования в других музыкальных программах. Fruity Vocoder. Вокодер, работающий в реальном времени. 
· Vocodex. Усовершенствованный вокодер, входящий в FL Studio Producer Edition версии 10. 
· NewTone. Редактор высоты тона и времени, позволяющий корректировать голосовые, инструментальные и другие записи. 
· Pitcher. Инструмент для изменения высоты тона в реальном времени, а также средство для создания гармоний из четырёх голосов. Управлять им можно с помощью MIDI-клавитуры или Piano Roll. 
· Patcher. Бесплатный плагин для создания цепочек эффектов, которые можно быстро загружать в новые проекты. 
· ZGameEditor Visualizer — бесплатный плагин для визуализации эффектов, основанный на программе с открытым исходным кодом ZGameEditor. Имеет возможность рендеринга видео. 
Семплеры

· DirectWave Sampler. Плагин, позволяющий воспроизводить, записывать и редактировать семплы живых и VST-инструментов, а также накладывать DSP-эффекты.www.image-line.com/documents/directwave.htmlПоддерживает (с некоторыми ограничениями) распространённые форматы семплов и семплерных библиотек: WAV, SF2 (Soundfont), AKP (Akai), Propellerheads Recycle, Native Instruments Battery, Kontakt (nki), GIGA (gig) & eMagic EXS24 ().

· SliceX. Семплер, обладающий широкими возможностями для нарезки и обработки лупов. Входит в состав Producer Edition. 
Синтезаторы

В состав FL Studio входит 42 плагина-генератора (по состоянию на январь 2018). Некоторые из них поставляются в виде демо-версий.

· 3XOsc. Генератор с тремя программируемыми осцилляторами, использующий субтрактивный синтез для создания ярких тембров. Требует небольшого количества оперативной памяти. 
· Autogun. Синтезатор без управляющих элементов; поставляется вместе с более чем 4-мя биллионами пресетов, каждый из которых имеет уникальный номер. Бесплатная версия синтезатора Ogun. 
· BassDrum. Инструмент для создания звука большого барабана.

· BeepMap. Плагин для генерации звука, основываясь на загруженном изображении. 
· Boo Bass. Монофонический эмулятор бас-гитары. 
· Buzz Generator Adaptor. Оболочка для генераторов с сайта Buzzmachines.com. 
· Drumaxx. Плагин, использующий физическое моделирование для имитации и создания звуков ударных.

· DrumSynth Live. Синтезатор звуков ударных. Входит во все редакции FL Studio. 
· DX10FM. Воссоздаёт звук классических FM-синтезаторов. Входит во все редакции начиная с Fruity Edition. 
· FL Keys. Простейший семплер. Используется для создания звуков фортепиано. Используя дополнительные модули, также может иммитировать звуки органа.

· FL Slayer. Плагин, имитирующий звучание и элементы управления электрогитары. Первоначально разработан компанией reFX. Имеет встроенные высококачественные эффекты и усилители для реалистичного воссоздания сотен различных гитарных звуков и эффект-процессоров. Плагин поставляется в формате VSTi и входит во все версии FL Studio. 
· FPC(Fruity Pad Controller). Многоголосная драм-машина, созданная, как цифровая версия устройств серии Music Production Center. Позволяет воспроизводить заранее заготовленные семплы и оперировать и ними.

· Groove Machine. Виртуальный грув-бокс, объединяющий возможности семплера, синтезатора и драм-машины. Ориентирован на живые выступления. (www.image-line.com/documents/groovemachine.html)

· PoiZone. Компактный субтрактивный синтезатор с небольшим количеством управляющих элементов. 
· Sakura. Инструмент для физического моделирования струнных. 
· Sawer. Винтажный субтрактивный синтезатор, имитирующий звучание советского синтезатора «Поливокс». 
· SimSynth Live. Создан по образцу классических аналоговых синтезаторов 1980-х. Имеет три осциллятора и программируемую секцию LFO. Создан Дэвидом Билленом, Фредериком Ванмолом и Дидье Дэмбреном. 
· SynthMaker. В FL Studio 8 Producer Edition появилась первая версия Synthmaker, графической среды для создания собственных синтезаторов. Synthmaker позволяет создавать новые инструменты без знания графического кода, а также делиться ими с другими пользователями. 
· Sytrus. Этот плагин использует субтрактивный, аддитивный, FM-синтез и кольцевую модуляцию для создания широчайшего спектра звуков: от ударных до органов и струнных. В Sytrus имеется огромное количество элементов управления и инструментов, в том числе — предназначенных для изменения формы волны, редактирования гармоник, эквализации, фильтрации, наложения эффектов реверберации, дилея, унисона и детюна.[27]

 HYPERLINK "http://wiki-org.ru/wiki/FL_Studio" \l "cite_note-33" [33] Первая версия Sytrus была выпущена вместе с FL Studio 4.5.1.

· Toxic Biohazard. Инструмент, использующий субтрактивный и FM-синтез и оснащённый встроенным секвенсором и эффектами. 
· WASP/WASP XT. Синтезатор с тремя осцилляторами, способный воспроизводить звучание множества различных аналоговых синтезаторов, таких, как Moog, Roland и др. (www.image-line.com/documents/wasp.html). 

Наиболее известные музыканты, работающие в FL Studio
· Soulja boy

· Sector-D

· 45C.K.

· Criptic Windsome

· Jermz

· Tech N9ne

· Afrojack

· MC Basskill

· Ronald Jenkees
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