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Норильск, 2022
АННОТАЦИЯ

Территория Таймыра – один из самых суровых и удивительных регионов нашей планеты. Изолированность и удаленность территории от основных транспортных путей современной цивилизации способствуют сохранению её природных ландшафтов и видового разнообразия. Но эти же особенности географического положения полуострова служат и причиной недостаточной информированности жителей Норильского промышленного района о разнообразии ландшафтов, видов растений и животных полуострова. Невозможность совершать путешествия и самим прикоснуться к объектам природы, отстраняет и отчуждает человека от земли, создает потребительское отношение к территории, на которой он проживает.
Просветительная деятельность Станции туризма, направленная на формирование экологической культуры у населения, особенно подрастающего поколения, является важным компонентом воспитания. На сегодняшний день отсутствие единой региональной программы по краеведению в школах НПР диктует необходимость разработки познавательных занятий.
Самая актуальная возрастная группа – младшие школьники, экологическое образование которых опирается на объекты ближайшего окружения, что связано с конкретным мышлением данного возраста.  Создание игровых занятий по природе своего края, адаптированных детскому восприятию и рассказывающих об особенностях животного и растительного мира, а также вовлечение в игровое путешествие, могут служить средством для решения этой задачи.
Цель: закрепление и углубление знаний о родном крае.
Задачи:
· закрепить знания по краеведению;
· углубить знания о родном крае;
· выявить одаренных детей;
· способствовать развитию интереса к краеведению;
· способствовать развитию воображения, смекалки;
· воспитывать чувство патриотизма.

В данном занятие, реализуется принципы интерактивности, соединения теории с практикой, погружения в среду, для закрепления полученного материала разработано задание творческого характера.

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Сборник дидактических интерактивных игр рассчитан на детей, как младшего, так и старшего школьного возраста.  Работа является актуальной, так, как позволяет укрепить знания школьников о животном мире северных территорий, способствует развитию заинтересованности и лучшему усвоению материала. 
Цель: закрепление и углубление знаний о родном крае.
Задачи: 
· закрепить знания о краеведении;
· углубить знания о родном крае;
· выявить одаренных детей;
· способствовать развитию интереса к краеведению;
· способствовать развитию воображения и смекалки;
· воспитывать чувство патриотизма.
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ И НОВИЗНА данного сборника заключается в том, что с помощью игр со звуками, изображениями, картинками и т.д. поддерживается стойкий интерес к занятиям и желание узнавать новое. Игровая деятельность становится формой сотрудничества взрослого и ребенка, делает занятия увлекательными и желанными. Игры полезны для развития внимания, памяти, коммуникативных отношений. Сборник основан на принципах доступности, систематичности и последовательности в обучении. Данный сборник подходит абсолютно для любой возрастной категории обучающихся.
СБОРНИК включает 5 дидактических и развивающих игр и викторин: «Кто оставил след?», «Обитатели птичьего базара или Чья тень?», «Северная мозаика», «Голоса Таймыра», «Великая копия родителей».
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Глава 1. Дидактические игры по краеведению «Мир вокруг нас»

В данном материале представлен комплекс игр и викторин, которые были разработаны мною, они направлены на формирование ценностных ориентаций и убеждений, стремления активно изучать природу родного края, будут интересны педагогам дошкольных учреждений, родителям детей дошкольного и младшего школьного возраста.


1.1. Интерактивная игра «Кто оставил след?»


	«Кт          ставил след?»



Задание: считается, что жители городов редко встречаются с животными, а потому едва ли смогут отличить следы, оставленные белкой от зайца. А Вы справитесь с такой задачей? Предложите детям угадать, какому животному или птице принадлежит след. Игра может проводится как для командной игры, так и в качестве домашней работы. Разработка 2018 г.
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Ответы:
1. Ворон
2. Лось
3. Орлан-белохвост
4. Заяц-беляк
5. Пуночка
6. Белка
7. Лисица 


8. Овцебык
9. Медведь
10. Росомаха
11. Ондатра
12. Краснозобая казарка
13. Сова 
14. Лемминг


1.2. Интерактивная игра «Обитатели птичьего базара»

Задание: предложите детям, по силуэту, определить правильное название птицы под соответствующим номером. Разработка 2014 г. И слайд-фильм разработан в 2021 году «Чья тень». (Приложение 1).
Ответы:
1. Сокол сапсан
2. Полярная сова
3. Белолобый гусь
4. Турухтан
5. Ворон1[image: ][image: ]
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4
5

Примечание: для следующих интерактивных заданий необходимо оборудование для слайд-фильма: проектор, экран, ноутбук.
1.3. Интерактивная игра «Северная мозаика»

Задание: учащимся по фрагменту на картинке предстоит определить, что это за животное. Ответ необходимо вписать в таблицу или можно ответить устно. Данная игра представлена в формате презентации (Приложение 2). Разработка 2016 г.
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1.4. Интерактивная игра «Голоса Таймыра»

Задание: на Таймыре можно услышать множество необычных и интересных звуков, многие из которых издают животные и птицы. Например, грозное рычание или протяжный вой, и громкое кряканье. А знаете ли Вы, кому принадлежат эти голоса? В данной игре «Голоса Таймыра» необходимо сначала прослушать звук, а затем угадать какое животное или птица его издает. (Приложение 3). Разработка 2021 г.
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1.5. Интерактивная игра «Великая копия родителей»

Задание: «Великая копия родителей» - так порой говорят о ребенке. Однако гораздо чаще бывает так, что дитя совсем не похоже на своих родителей. Трудно догадаться, какая птица вырастет из птенца или какое животное вырастет из детеныша. Давайте попробуем это выяснить, по фотографии необходимо определить какому животному или птице относится детёныш. (Приложение 4). Разработка 2017 г.
[image: ]

Ответы:


1. Песец;
2. Полярная сова;
3. Рысь;
4. Тундряная куропатка;
5. Волк;
6. Морж;
7. Белый медведь;
8. Лисица;
9. Кольчатая нерпа (белёк);
10.  Овцебык;
11.  Росомаха;
12.  Орлан-белохвост;
13.  Бурый медведь;
14.  Северный олень;
15.  Горностай.
Заключение

Такая форма интерактивного взаимодействия направлена на развитие у детей умения работать с информацией, учит выделять главное, развивает внимательность, память, умение взаимодействовать, стимулирует интерес к творчеству.
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