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1. Общие положения

1.1. Интеллектуальный  квест  «Форт-УОР»  (далее  -  квест)  требует

знаний  по  предложенным  заданиям,  нестандартного  мышления,

сообразительности,  ловкости  и  быстроты  действий.  Он  направлен  на

овладение навыками коллективного решения поставленных задач, сплочение

членов команды; воспитывает стремление к победе.

1.2. Задачи квеста:

-  всестороннее развитие обучающихся через  интеграцию содержания

разных образовательных областей: познавательное, речевое, физическое;

- создание положительного эмоционального настроя обучающихся. 

-  побуждение  обучающихся  к  познавательно-исследовательской

деятельности путём решения проблемных ситуаций;

- развитие умения работать в коллективе.

1.3.  Работу  по  организации  и  проведению  квеста  осуществляют

преподаватели образовательного учреждения.

1.4. Квест проводится очно.

 

2. Краткое описание квеста

2.1.  Квест –  это  увлекательная  приключенческая  игра,  в  которой

необходимо  решать  самые  разные  задачи,  для  того,  чтобы  достигнуть

определенной цели.

2.2.  Квест  включает  в  себя  движение  по  маршруту,  на  котором

расположены игровые станции. 



2.3. На каждой станции команде будут предложены задания различного

характера – познавательные, творческие, логические, спортивные и т.п. 

2.4. Побеждает команда, прошедшая весь маршрут,  и за наименьшее

количество времени справившаяся с выполнением финального задания.

3. Участники квеста

3.1. К  участию  в  квесте  приглашаются  команды  студентов  1  –  4

курсов  в количестве 6 человек образовательного учреждения.

3.2. Каждая команда должна иметь название.

3.3. Не позже четырех дней до квеста необходимо подать заявку на

участие (Приложение 1) организаторам по адресу: 

4. Время и место проведения квеста

4.1. Дата проведения: 

4.2. Начало проведения: 

4.3. Место проведения: 

5. Критерии квеста

5.1. Правильность выполнения заданий.

5.2. Время выполнения финального задания.

6. Награждение победителей

6.1. Команда-победитель  квеста награждается дипломами.

6.2. По  представлению  организаторов  лучшие  игроки  команд

награждаются дипломами и памятными сувенирами. 



Приложение 1

Заявка на участие в квесте «ФОРТ-УОР»

«_____» ______________20____ г.

Название 
команды_____________________________________________________

__________________________________________________________________

№
п/п

Состав команды Телефон

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.



15.


