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	Большая роль в развитии и воспитании ребенка принадлежит игре - важнейшему виду детской деятельности. Она является эффективным средством формирования личности ребёнка, его морально - волевых качеств, социализации. А.С. Макаренко так характеризовал роль детской игры: «Игра имеет важное значение в жизни ребенка, тоже значение, какое у взрослого имеет работа, служба. Каков ребенок в игре, таким во многом он будет в работе. Поэтому воспитание будущего деятеля происходит, прежде всего, в игре».
	Я, как педагог, уделяю большое внимание играм детей, ибо они выполняют ряд важных функций в развитии личности ребёнка. Но все же главная функция игры - развивающая: она повышает интеллект, способствует чувственному восприятию мира и эмоциональному благополучию ребенка. Она развивает и радует ребёнка, делает его счастливым. В игре ребёнок совершает первые открытия, переживает минуты вдохновения. В игре развивается его воображение, фантазия, а, следовательно, создаётся почва для формирования инициативной, пытливой личности. 	Дошкольный возраст считается классическим возрастом игры. Так как именно в дидактической игре начинают развиваться произвольное поведение, произвольное внимание и память. Дети лучше сосредотачиваются и больше запоминают, чем по прямому заданию взрослых. Сознательная цель - сосредоточиться, запомнить и выполнять предложенные правила игры. 
	Для формирования у детей эмоционального отношения к природе, я учитываю их возрастные особенности. С малышами провожу очень простые по содержанию игры: «Собери лукошко с овощами», «Найди мою маму», «Угадай, куда я спрятался?» и т.д. Они закрепляют первые крупицы знаний, которые дети получают во время наблюдений. Чем разнообразнее по содержанию игровые действия, тем интереснее и эффективнее игровые приемы. Я их  подбираю, ориентируясь на знания детей. 
	Играя с ними, учу игровым действиям и в тоже время выполнению правила игры как ее участник. Игра требует от ребенка соблюдения правил: он должен быть внимательным, быстро соображать, принимать правильное решение, как поступить в возникшей ситуации, из которой надо правильно выйти. Однако весь сложный комплекс практических и умственных действий, выполняемых ребенком в игре, не осознается им как процесс преднамеренного обучения, - ребенок учится, играя. 
	Проведение игр в естественных условиях имеет свои сложности: дети легко отвлекаются, переключают свое внимание на посторонние предметы, на людей и т. д. Поэтому в таких играх целесообразно применять наглядный художественно оформленный материал, придумывать интересные игровые моменты, действия, занять всех детей решением единой задачи. В своей практике я прибегаю к помощи сказочного героя – Незнайки. При помощи сказочного героя можно провести любую дидактическую игру, например «Угадай, с какого дерева листок», «Грибная полянка», «Осенний лес», «Угадай, кто в домике живёт», и т. д. 
	Детям нравятся игры, в которых они выигрывают, опираясь на свои знания. Образно-подражательные движения животным, птицам, развивают у дошкольников творческую двигательную деятельность, творческое мышление, ориентировку в движениях и пространстве, внимание, фантазию и т.д. 
	Знания, полученные на занятиях в виде игры, дети "проверяют" в самостоятельной экспериментальной деятельности на основе метода проб и ошибок. Постепенно элементарные опыты становятся играми-опытами, в которых, как в дидактической игре, есть два начала: учебное - познавательное и игровое - занимательное. Игровой мотив усиливает эмоциональную значимость для ребенка данной деятельности. В результате закрепленные в играх-опытах знания о связях, свойствах и качествах природных объектов становятся более осознанными и прочными. 	Экологическое образование детей старшего дошкольного возраста также необходимо строить на игровой основе - с большим включением в педагогический процесс дидактических игр. Известно насколько игра многогранна, она обучает, развивает, воспитывает, социализирует, развлекает и дает отдых. Но исторически одна из первых ее задач - обучение. Не вызывает сомнения, что игра практически с первых моментов своего возникновения выступает как форма обучения, как первичная школа воспроизводства реальных практических ситуаций с целью их освоения, с целью выработки необходимых человеческих черт, качеств, навыков и привычек, развития способностей. Причем столь высокий уровень активности достигается ими, почти всегда добровольно, без принуждения. 
	Таким образом, роль дидактической игры как одного из ведущих видов деятельности ребёнка, заключается в том, что они отражают в ней различные стороны жизни, особенности взаимоотношений, уточняют свои знания об окружающей действительности. Игра - есть, своего рода, средство познания ребенком действительности. Игра как метод экологического образования - это игра, специально организованная педагогом и привнесенная в процесс познания природы и взаимодействия с ней. 

