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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВЫХ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ТЕХНОЛОГИЙ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ И ВО ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

	Учение – это процесс творческий, и  творчество учителя даёт возможность развиваться творчеству ученика.
Планируя свои уроки, мы думаем, не только о том, чтобы ученики запомнили новый материал, но и стремимся создать все возможности для развития индивидуальности каждого ребёнка.
	Чтобы поддержать интерес детей к своему предмету необходимо понять, какие приемы работы могут увлечь детей. Мы все постоянно ищем резервы повышения качества и эффективности обучения. Большую помощь в решении данных вопросов оказывают игры.
	Значение игры невозможно исчерпать и оценить развлекательно-рекреативными возможностями. В том и состоит ее феномен, что, являясь развлечением, отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество, в терапию, в модель типа человеческих отношений и проявлений в труде.
	Игру как метод обучения, передачи опыта старших поколений младшим люди использовали с древности. Широкое применение игра находит в народной педагогике, в дошкольных и внешкольных учреждениях. В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсификацию учебного процесса, игровая деятельность используется в следующих случаях: 
1. в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия, темы и даже раздела учебного предмета;
1. как элемент более общей технологии;
1. в качестве урока или его части (введение, контроль);
1. как технология внеклассной работы.
	Понятие "игровые педагогические технологии" включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр. В отличие от игр вообще, педагогическая игра обладает существенным признаком - четко обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью. Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов и ситуаций, выступающих как средство побуждения, стимулирования к учебной деятельности.
 Использование игровых технологий ( Выготский Л.С., Леонтьев А.Н.,  Элькенин Д.Б. ) даёт  хороший результат: 
·  повышает эффективность урока, 
·  качества усвоения учебного материала, 
·  повышает интерес к обучению,
·  позволяет сконцентрировать внимание на главном. 
     Игра позволяет:
·  раскрыть креативные способности учащихся;
·  дифференцированно подходить  к  оценкам   учебных компетенций учеников (готовность и способность учащихся уверено и успешно применять свой опыт, знания, умения, навыки в стандартных и нестандартных  жизненных ситуациях).
·  развивать коммуникативные навыки учащихся (т. е. навыки общения, межличностных взаимодействий, умение работать в команде).
  Основа дидактической игры - ее познавательное содержание. Она заключается в усвоении знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой. Дидактическая игра имеет определенный результат, придающий ей законченность.  
	Целесообразность использования дидактической игры на различных этапах урока различна. При усвоении новых знаний ее возможности уступают традиционным формам обучения. Поэтому дидактические игры чаще применяются при проверке результатов обучения, выработке навыков, формирование умений. При систематическом использовании они служат эффективным средством активизации учебной деятельности школьников.
	Из личного опыта хочу поделиться некоторыми приемами, которые применяю в своей работе.  
I. Виды устной работы.
1. Устный счёт с веером:
Ход игры: учитель задает пример, учащиеся решают устно и набирают ответ на веере с цифрами от 0 до 9, далее по команде учителя учащиеся показывают свой ответ одновременно, учитель говорит ответ и учащиеся ставят «+» или «-»  в зачётную карточку,  по окончании счета выставляется  оценка (например: пять плюсов - «5», четыре плюса - «4» и так далее). 
2. Игра «Молчанка»-  для устной работы или фронтального опроса:
 Ход работы: учитель задаёт вопрос, один из учащихся отвечает,  далее по команде учителя, учащиеся поднимают карточки: зеленая карточка - если согласны с ответом учащегося, красная карточка - если не согласны; учитель говорит правильный ответ, учащиеся ставят в зачётную карточку плюс или минус и оценивают себя - самооценка.
 3. Игра «Эстафета» и «Передай другому».
 Ход игры: Игра проводится между рядами. Класс делится на команды.  На каждый ряд выдаются  карточки   для каждого варианта. Учащиеся, сидящие на 1 парте быстро решают, записывают ответ  и передают на 2 парту и.т.д. по цепочки; далее взаимопроверка - команды обмениваются карточками, проверяют по заготовленным ответам , у кого будет больше правильных ответов, тот ряд и победит. 
 4. Игра с мячом - для устного счёта.
Например: повторение таблицы умножения. 
 Учитель говорит пример (9х7) и кидает мяч на выбор одному учащемуся, тот должен поймать мяч и быстро сказать ответ, возвращая броском мяч учителю и.т.д.  

II. Работа в парах и группах.
1. Игра «Задай пример» -  работа в парах .
Ход игры. Каждому ученику выдаются карточки. Он задаёт пример, поставив 5 точек в пустых клеточках   напротив чисел (в левом углу указано действие, по горизонтали и вертикали - числа). Учащиеся на парте обмениваются карточками и выполняют действия над числами, стоящими против точки, записывают ответ в клеточки с точками. Через 5 минут карточки возвращаются друг другу. Учащиеся проверяют ответы и ставят оценки  друг другу (взаимопроверка). Далее учитель проверяет и подтверждает оценку (каждый ученик решит за 10 минут 10 примеров своих и соседа).
2. Игра «Координатный бой»- работа в парах на тему «Координатная плоскость».
Ход игры. Каждому ученику выдается карточка на которой нарисованы две координатные плоскости. На первой координатной плоскости он рисует 5 кораблей в 1,2,3,4, и 5 клеток. Первый ученик называет координату точки и отмечает ее на другой, пустой координатной плоскости, а второй ученик проверяет эту точку на своём поле, где нарисованы корабли и отвечает соседу: если точка оказалась на корабле, то сосед ставит знак «х» на 2 поле, то есть «Ранил» корабль или «Убил», если нет, то ставит точку. Если сосед отгадал координаты корабля, то он же продолжает игру, если нет, то ход переходит соседу. Далее учащиеся обмениваются карточками, проверяют правильность координат кораблей и ставят оценки друг другу: за 5 «убитых» кораблей – «5», за 4 корабля – «4» и.т.д.
3. Игра «Математическое лото» - работа в парах, индивидуально,  группой. 
Ход игры. Ученикам выдаётся большая карточка с ответами и конверт с маленькими  карточками с заданиями. Ученики решают задания из маленьких карточек, находят ответы на большой карте, накладывают маленькую карточку на большую, перевернув её рисунком. Если учащиеся решили все задания верно, то получится картинка, составленная из маленьких карточек.  Учитель оценивает работу всей группы.  
 4. Игра «Математическое домино»- работа  в парах . 
Ход игры.  Ученикам выдается конверт с маленькими карточками. На каждой карточке написан пример и ответ другого примера, с обратной стороны карточки написана буква. Начинается работа с карточки со звездочкой. Учащиеся решают пример и находят ответ на другой карточке, подставляя ответ с правой стороны и.т.д. ,выкладывая их в один ряд  справа налево. Ответ на 1 карточке, является ответом на последнюю карточку.
 Если все задания решены правильно, то перевернув все карточки обратной стороной должно получится слово (например-ГРАФИК*).

5. Игра «Математический турнир» - работа в группах по 4 человека или по рядам.
 Ход игры. Весь класс делится на  команды. Командам выдаются карточки с задачами. Решив задачи, представители команд объясняют решение задач у доски. Каждая команда  проверяет правильность решения задачи другой команды и оценивает. Далее проводится конкурс капитанов: каждый капитан решает у доски задание, учащиеся в тетрадях, капитан может взять помощь команды, если не может решить сам, но получит меньшее количество баллов. Подводятся итоги игры.
	При такой форме работы применяется образовательная технология педагогики  сотрудничества: вовлечение детей в общий труд учения, вызывая у них радостное чувство успеха движения вперёд, развития, формирование положительных Я – концепции.  
6. Фронтальный опрос «Учитель- ученик» (работа в парах)
Учащиеся делятся: I вариант – «Ученик», II вариант – «Учитель».
Учителя задают ученикам  вопросы и оценивают их, ставя в зачётную карточку оценку , затем меняются  ролями. При такой форме работы каждый учащийся играет то роль учителя, то роль ученика. На работу отводится 10 минут. Положительным моментом такой работы является то, что учащиеся одновременно учатся говорить, видеть, слышать, исправлять ошибки других, закрепляя и свои знания.
	В своей практике применяю также фронтальную работу. Она способствует развитию мышления и речи учащихся. В ходе фронтальной работы учащиеся получают образцы рассуждений, образцы оформления записей. Они имеют возможность быстро и своевременно исправлять допущенные ошибки. Коллективная работа в классе стимулирует поиск наиболее рационального пути решения задачи, поощряет инициативу и изобретательность. Исключительно, важное значение , имеет фронтальная работа для развития речи учащихся. Они слышат обоснование проводимых действий, поправки к этому обоснованию, вносимые учителем, получают образцы правильных и грамотных рассуждений. При систематической коллективной работе все ученики по очереди работают со всеми учащимися класса, все обучаются и воспитываются.
	Большую роль на своих уроках отвожу самостоятельной работе с самопроверкой и взаимопроверкой, используя тестирование с кодированным ответом  в виде слов, набором цифр, букв, также задания вида «восстанови цепочку», «угадай закономерность», «распутай клубок», «заполни цепочки», «вставь нужный кроссворд».
	Продуктивность самостоятельной работы зависит во многом от общих умений познавательной деятельности, поэтому ориентирую учащихся на развитие умений обобщать, классифицировать, систематизировать и строить различные схемы изучаемого материала. Построение таблиц, кластеров, схем, блок-схем, графиков, использование опорных сигналов  в ходе изучения материала позволяет увеличить объём запоминаемой информации, что владение этими умениями позволяет в дальнейшем легче ориентироваться в сходной информации, легче её усваивать и понимать.

III. Нетрадиционный формы уроков. 
    В соответствии с принципом творческого учения стараюсь разнообразить формы уроков. Применяю  различные формы и методы в развитии познавательных интересов учащихся такие как:
1. уроки дискуссии, лекции;
2. семинарские занятия (по группам);
3. уроки  - деловая игра;
4. микро- классы;
5.зачетная система, с применением групповой работы, где ученики становятся консультантами;
6. уроки- эстафеты;
7. урок- соревнование;
8. уроки с дидактической игрой.
 	Очень важно организовать работу учащихся так, чтобы каждый ученик в результате такой работы почувствовал собственный рост. Очень важным в такой деятельности, несомненно является психологический фактор: надо, чтобы дети видели в учителе надёжного помощника, доверяли ему, шли навстречу требованиям и установкам учителя и верили в свои силы, в возможность достижения лучших результатов. 
В последнее время мы наблюдаем снижение интереса к обучению у учащихся. Обучение – это нелёгкий труд, требующий от учащихся специальных умений, силы воли, настойчивости, терпения, трудолюбия. На второе место можно поставить большой объём и сложность материала, который нужно освоить и запомнить.
 Ещё одна важная причина нежелания учиться – монотонность и однообразие занятий, отсутствие изменений событий, ярких впечатлений . Всё это делает школьную жизнь нудной и невесёлой.  
	 Целями школьного образования, которые ставят перед школой государство, общество и семья, помимо приобретения определенного набора знаний и умений, являются раскрытие и развитие потенциала ребенка, создание благоприятных условий для реализации его природных способностей. Естественная игровая среда, в которой отсутствует принуждение и есть возможность для каждого ребенка найти свое место, проявить инициативу и самостоятельность, свободно реализовать свои способности и образовательные потребности, является оптимальной для достижения этих целей.
Включение активных методов  обучения в образовательный процесс позволяет создать такую среду, как  на уроке, так и во внеклассной деятельности.
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