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                                         Логопедическое (подгрупповое занятие)
Тема: «Путешествие в страну красивой речи                                                                      вместе с роботом пчелкой Жужей. Автоматизация звука [Л].
Цель: Автоматизация правильного произношения звука [Л] в слогах, словах и предложениях.
Задачи:                                                                                                                                      Коррекционно-образовательные:                                                                                      
- Закрепить правильный артикуляционный уклад звука [Л].                                            
- Автоматизировать звук [Л] в открытых и закрытых слогах, словах (в начале, середине, конце слова) и простых предложениях.
-Активизировать словарь по лексической теме «Цветы».
Коррекционно-развивающие:
- Развивать фонематический слух, слуховое и зрительное внимание, мелкую и общую моторику.
- Совершенствовать навыки звуко-слогового анализа.
- Развивать пространственную ориентацию (программирование робота).
- Развивать логическое мышление.
Коррекционно-воспитательные:
- Воспитывать умение работать в команде, соблюдать правила игры.
- Формировать положительную мотивацию к логопедическим занятиям.
Технологическое оснащение:
· Интерактивное оборудование умное зеркало ArtikMe
· Робот-пчела (Bee-Bot).
· Поле для пчелы (клетка размером15x15 см), разделенное на клетки. На поле изображены:
1. Улей (старт).
2. Цветы,  в названии которых есть звук Л и другие полевые цветы  и на них написаны слоги 
3. Цветы, на которых картинки со звуком Л в разных позициях.
4. Ведёрки с карточками-схемами для определения места звука в слове.
5. Набор картинок со звуком [Л]: лампа, лыжи, пила, салат, пенал, стол, халат, белка, флажок, клубок.
Ход занятия:
I. Организационный момент. Создание эмоционального настроя. (Дети заходят в кабинет.)
Логопед: Здравствуйте, ребята! Посмотрите внимательно вокруг. Что изменилось у нас в кабинете?                                                                                                                                                             Дети: Появился улей.                                                                                                                               Логопед: Да верно. Давайте подойдем ближе к улью. Что вы видите?                                                      Дети: Улей, на нем сидят пчелки. Сколько их?                                                                                   Логопед: Загляните во внутрь улья.                                                                                                                 Дети: Там наша робот пчелка Жужа.
Логопед: Верно.  Сегодня нас ждет необычное путешествие в страну красивой речи. А поможет нам в этом наша гостья – умная пчёлка Жужа и ее верные помощницы. Пчелки вместе с нами будут выполнять разные задания.  (СНЯТЬ ПЧЕЛОК) Если задание выполнено верно, то пчелка возвращается в свой улей. Наша пчелка Жужа очень трудолюбивая и  любит  собирать правильные, четкие звуки. Чтобы помочь пчелке, нам нужно как следует подготовиться.
II. Основная часть.
1. Артикуляционная гимнастика и пальчиковая гимнастика.
Логопед: И первая пчелка летит к Умному зеркалу. Она вместе с нами сделает гимнастику для язычка и упражнения для пальчиков. Занимайте места перед Умным зеркалом, разомнем наши язычки. 
· «Улыбка» – держим губы в улыбке, зубы сомкнуты в «заборе». (Пчелка улыбается, глядя на нас).
·  «Вкусное варенье» – облизываем широким языком верхнюю губу. (Пчелка собрала вкусный нектар, давайте его попробуем).
· «Индюк» – быстро двигать широким языком по верхней губе, произнося «БЛ-БЛ-БЛ». (Покажем, как индюк разговаривает).
· «Парус»-удерживать кончик языка у верхних альвеол (Удержим парус)
А теперь поиграем с пальчиками (дети выполняют пальчиковую гимнастику  на Умном зеркале «Коза»  и меняются местами и выполняют упражнение «Солнышко».)
Логопед: отлично справились с заданием и пчелка возвращается  в улей. Неси Миша пчелку к улью. А вторая пчелка летит на нашу цветочную полянку.
2. Автоматизация звука [Л] в слогах (использование робота-пчелы).
Логопед: Пчелка Жужа хочет собрать нектар с разных цветов. Но ей нужно помочь добраться до них.  Посмотрите на полянку и назовите какие цветы вы видите?                               
[bookmark: _GoBack]Дети: фиалка, ландыш, лаванда, мак, одуванчики, ромашка, василек.
Логопед: Поможем Жуже вылетить из улья. Подуем на наши  вертушки. (упражнение на развитие речевого дыхания)
Задание: Логопед выкладывает пчелу на клетку с ульем. Ребенок получает карточку-схему и выстраивает маршрут для пчёлки: например, «вперед-2, поворот вправо,  вперёд-1».
Логопед: Аня, согласно карточке-схеме запрограммируй путь пчелке Жуже к цветку, возле которого лежит желтый жетон.
Ребенок нажимает на пчеле соответствующие кнопки и запускает ее. Пчела останавливается на клетке с изображением цветка, где лежит желтый жетон. На обратной стороне цветка написаны слоги, повторите за мной: При произнесении звука Л  губы в улыбке, зубы сближены, кончик языка слегка напряжен и упирается за верхние зубки, задействуем голос. 
Ла-ло-лу    Ло-лы-ла    Лу-лы-ло    Лы-ла-лу
Второй ребенок согласно карточке-схеме ведет пчелку к цветку. Другие слоги:
ал-ол-ул      ыл-ол-ал      ул-ол-ыл     ол-ал-ыл
 Логопед: Ребята, отлично справились с заданием. Аня, отнеси вторую пчелку в улей.
3. Автоматизация звука [Л] в словах. Игра «Собери нектар».
Логопед:  Теперь на каждом цветке спряталась не просто слоги, а целое слово-картинка. Давайте поможем Жуже их собрать и рассортировать. Нужно не просто назвать слово, но и определить, где находится звук Л  в слове - в начале слова, в середине слова или в конце слова и соотнести картинки  с карточками- схемами.  Положить картинку в нужное ведерко. (приготовить схемы) на ведерках. Сейчас вы ребята будете самостоятельно программировать пчелу. Какие ходы нужно сделать, чтобы пчелке Жуже долететь до цветка с синим жетоном? Ребенок проговаривает путь, а потом нажимает кнопки на пчелке.
Задание: Ребенок  самостоятельно программирует пчелу, чтобы добраться до любого цветка, возле которого лежит синий жетон. Поднимает жетон и называет что нарисовано на картинке взять сразу по 2 картинки. Каждый ребенок выполняет задание дважды. Слова для проговаривания: лампа, лыжи, пила, салат, пенал, стол.
· Ребенок четко называет слово: «ЛЛЛастик».
Проводится звуковой анализ: «Где живет звук [Л] в этом слове? В начале, в середине или в конце?». Определяет место звука в слове и кладет карточку в ведерко с определенной схемой.
Логопед: Отлично мы справились с заданием. И третья пчелка возвращается в свой улей. Миша, неси пчелку к ее дому.
4. Автоматизация звука Л в словах. Игры на развитие фонематического слуха.
 Логопед: Четвертая пчелка помощница ведет нас снова к Умному зеркалу. Садитесь поудобнее и вот для нас задания.
Задание. Перемести в корзинку картинки в названии которых нет звука Л.
Логопед: Замечательно ребята и наша маленькая помощница летит в свой улей. Анечка отнеси пчелку.
5. Автоматизация звука [Л] в предложениях. Игра «Составь предложение». (технология Умный пол «Соты»)
Логопед: Молодцы! Ребята посмотрите пчела Жужа вместе с нами собрала много слов и разместила  в соты. Помогите пчелке долететь до каждого слова. 
Программировать пчелу на шаги к каждой картинке. (в соту центральную наклеить точку отсчета)
Задание:  На полу соты, в сотах разложены картинки со звуком Л - халат, белка, флажок, клубок.  Проговорим слова все вместе.
Пчела Жужа решила посмешить вас и придумала забавные предложения. Послушайте их внимательно и исправьте ошибки.
Халат надел маму.
На белке сидела елка.
Флажок махал Павлом.
Стул укатился под клубок. Дети  исправляют предложения.
III. Итог занятия. Рефлексия.
Логопед: Наше путешествие в Страну красивой речи подошло к концу. Пчелка Жужа благодарит вас за помощь! Вы были очень внимательными и старательными. Отнести пчелу Жужу к улью.
Ребята, давайте вспомним какой звук часто встречался в  слогах, словах в нашем путешествии?                                                                                                                                                                                                 Дети: Звук Л.                                                                                                                                                                                                    С каким звуком мы сегодня дружили? Прикрепить звук Л на улей                                                                      Что вам больше всего понравилось в путешествии?                                                                                                      А что было для вас сложным?
Оценка работы детей: Логопед хвалит каждого ребенка, отмечая его успехи. 
Логопед: За старанья и труды благодарю и раскраски вам дарю. 
Возьмите эти раскраски себе на память. Теперь вы умеете произносить звук [Л] красиво! До новых встреч в стране красивой речи!




