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   Технологический подход.

Как и любая технология, педагогическая представляет собой процесс, при котором происходит качественное изменение воздействия на обучаемого. Структура педагогической технологии содержит три основных взаимосвязанных компонента:
1) научный: технология является научно разработанным решением определенной проблемы, основанной на достижениях педагогической теории и передовой практики;
2) формализованно-описательный: технология представляется моделью, описанием (вербальным, текстовым, схемным) целей, содержания, методов и средств, алгоритмов действий, применяемых для достижения планируемых результатов;
3) процессуально-деятельностный: технология предстает как сам процесс осуществления деятельности объектов и субъектов, их целеполагание, планирование, организацию, реализацию целей и анализ результатов. 
Все перечисленные выше качества представляют собой одновременно и методологические требования к технологиям, и критерии технологичности. 
Виды педагогических технологий
«Здоровьесберегающая» технология
Технология «ТРИЗ»
Технология «Проблемного обучения»
Технология «Марии Монтессори»
Гуманно-личностная технология (Ш.Амонашвили)
Педагогика сотрудничества 
«Игровая» технология и др.
Основными требованиями (критериями) педагогической технологии являются:

· Системность

· Концептуальность

· Управляемость 

· Эффективность

· Воспроизводимость 

Системность – технология должна обладать всеми признаками системы:

 - логикой процесса, 

 - взаимосвязью его частей,

 - целостностью.
       Концептуальность - опора на определенную научную концепцию, включающую философское, психологическое, дидактическое и социально-педагогическое обоснование достижения образовательных целей.

Концепция всех видов технологий -  педагогика сотрудничества – это совместная развивающая деятельность взрослых и детей, скрепленная взаимопониманием, проникновением в духовный мир друг друга, совместным анализом хода и результатов этой деятельности. 
     Управляемость – возможность диагностического целеполагания, планирования, проектирования процесса обучения, поэтапной диагностики, варьирования средств и методов с целью коррекции результатов.
      Эффективность – современные педагогические технологии, существующие в конкретных условиях, должны быть эффективными по результатам и оптимальными по затратам, гарантировать достижение определенного стандарта обучения.
     Воспроизводимость – возможность применения (повторения, воспроизведения) образовательной технологии в образовательных учреждениях, т.е.технология, как педагогический инструмент, должна быть гарантированно эффективна в руках любого педагога, использующего ее, независимо от его опыта, стажа, возраста и личностных особенностей.

     Структура образовательной технологии состоит из трех частей:

· Концептуальная часть – это научная база технологии, т.е. психолого-педагогические идеи, которые заложены в ее фундамент.

· Содержательная часть – это общие, конкретные цели и содержание учебного материала.

· Процессуальная часть – совокупность форм и методов учебной деятельности детей, методов и форм работы педагога, деятельности педагога по управлению процессом усвоения материала, диагностика обучающего процесса.

      Таким образом, очевидно, то что, если некая система претендует на роль технологии, она должна соответствовать всем перечисленным требованиям.

· «Игровая технология», кроме выше перечисленных критериев, должна отвечать психологически обоснованным требованиям к использованию игровых ситуаций в обучающем процессе в детском саду, создавая ребенку возможность принятия на себя роли действующего в игровой ситуации персонажа. Такая организация совместной деятельности педагога и ребенка является средством, воссоздающим некоторые элементы игры, и способствует преодолению разрыва, возникающего при переходе от ведущей игровой к учебной деятельности.

· Игра или элементы игры, целесообразно включенные в обучение, придают учебной задаче конкретный, актуальный смысл, мобилизуют мыслительные, эмоциональные и волевые силы детей, ориентируют их на решение поставленных задач.
        В последнее время к обучению детей предъявляются новые требования, новый, более творческий подход, который будет учитывать возрастные, психологические, физические особенности детей. То есть развитие ребенка должно носить личностно-ориентированный подход. Ведущим видом деятельности в дошкольном возрасте является игра. Именно через игру ребенок познает окружающий мир в доступной для себя форме, проживает многие ситуации из «реальной» жизни, учится общаться со сверстниками и взрослыми и т.д. 

   По ФГОС игра – это основная форма работы с детьми и ведущий вид деятельности для детей.
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Любая технология обладает средствами, активизирующими деятельность детей, в некоторых же технологиях эти средства составляют главную идею и основу эффективности результатов. Это можно отнести и к игровой технологии. Игровые технологии представляют широкие возможности для творческой деятельности детей, интеллектуального развития, формирования познавательного интереса и творческого мышления.
Игровая деятельность. 
Игра – вид деятельности в условиях ситуациях, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением. 
Игровая деятельность выполняет функции:
· развлекательную (развлечь, воодушевить, пробудить интерес);
· коммуникативную (освоение диалектики общения);
· самореализации в игре как полигоне человеческой практики;
· игротерапевтическую (преодоление различных трудностей, возникающих в других видах жизнедеятельности);
· диагностическую (выявление отклонений от нормального поведения, самопознание в процессе игры);
· коррекции (внесение позитивных изменений в структуру личностных показателей);
· межнациональной коммуникации (усвоение единых для всех людей социально-культурных ценностей);
· социализации (включение в систему общественных отношений, усвоение норм человеческого общежития).
 Главные черты игры: 

- свободная развивающая деятельность, предпринимаемая лишь по желанию ребенка, ради удовольствия от самого процесса деятельности, а не только от результата (процедурное удовольствие);
- творческий, импровизационный, активный характер;
- эмоциональная приподнятость деятельности;
- наличие прямых или косвеных правил, отражающих содержание игры, логическую и временную последовательности ее развития. 
Игровая деятельность.

Игра наряду с трудом и ученьем - один из основных видов деятельности человека, удивительный феномен нашего существования. По определению, игра - это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением. Игра является ведущим видом детской деятельности.

 
Структура игры как деятельности
 
Целеполагание, планирование, реализация цели, анализ результатов, в которых личность полностью реализует себя как субъект.
Структура игры как процесс:

·  А) роли, взятые на себя играющими; 

· б)  игровые действия как средство реализации этих ролей; 

· в)  игровое употребление предметов, т.е. замещение реальных вещей игровыми, условными; 

· г)  реальные отношения между играющими; 

· д)  сюжет (содержание) — область действительности, условно воспроизводимая в игре.
Игра как метод обучения 

  - в качестве самостоятельных технологий для освоения понятия, темы и даже раздела учебного предмета;
- как элементы (иногда весьма существенные) более обширной технологии; 
- в качестве занятия или его части (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля);
- как технологии свободной деятельности.

   Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр.

    В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком — четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.
По характеру педагогического процесса выделяются следующие группы игр:

·  а)
обучающие, тренировочные, контролирующие и обобщающие;

· б)
познавательные, воспитательные, развивающие;

· в)
репродуктивные, продуктивные, творческие;

· г)
коммуникативные, диагностические, профориентационные, психотехнические и др.
Типология педагогических игр по характеру игровой методики:

· предметные, 

· сюжетные, 

· ролевые, 

· деловые, 

· имитационные 

· игры-драматизации

      Специфику игровой технологии в значительной степени определяет игровая среда: различают игры с предметами и без предметов, настольные, комнатные, уличные, на местности, компьютерные и с ТСО, а также с различными средствами передвижения. 


    По игровой среде
    Дидактические: расширение кругозора, познавательная деятельность; применение ЗУН в практической деятельности; формирование определенных умений и навыков, необходимых в практической деятельности; развитие общеучебных умений и навыков; развитие трудовых навыков.
     Воспитывающие: воспитание самостоятельности, воли; формирование определенных подходов, позиций, нравственных, эстетических и мировоззренческих установок; воспитание сотрудничества, коллективизма, общительности, коммуникативности.    Развивающие: развитие внимания, памяти, речи, мышления, умений сравнивать, сопоставлять, находить аналогии, воображения, фантазии; творческих способностей, эмпатии, рефлексии, умения находить оптимальные решения; развитие мотивации учебной деятельности.
    Социализирующие: приобщение к нормам и ценностям общества; адаптация к условиям среды; стрессовый контроль, саморегуляция; обучение общению; психотерапия. 
 Игровая технология

Строится как целостное образование, охватывающее определенную часть учебного процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, персонажем. В нее включаются последовательно игры и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их; группы игр на обобщение предметов по определенным признакам; группы игр, в процессе которых у дошкольников развивается умение отличать реальные явления от нереальных; группы игр, воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции на слово, фонематический слух, смекалку и др. При этом игровой сюжет развивается параллельно основному содержанию обучения, помогает активизировать учебный процесс, осваивать ряд учебных элементов. 
      Работая в детском саду компенсирующего вида с детьми-логопатами, понимаешь, что к этим детям нужен особый подход. Как правило, такие дети  страдают той или иной формой дислалии, т. е. нарушением произношения. Так же у них слабо развита общая и мелкая моторика, недостаточно сформированы навыки зрительно-двигательной координации, произвольного внимания, памяти, представления о пространственных признаках и отношениях. Часто у детей-логопатов наблюдаются стойкие ошибки в письменной речи, не связанные с применением правил орфографии, а также трудности в овладении чтением. Здесь речь может идти о дисграфии и дислексии. Обычно они встречаются в сочетании. Зачастую, у детей с дисграфией нарушена пространственная ориентировка, ориентация во времени, двигательные функции руки, слухо-моторная координация (ребенок не может повторить заданный ритм), недостаточно сформировано фонематическое восприятие. Поэтому педагогу необходимо включать в коррекционную работу игры и упражнения на развитие упомянутых процессов.
    Я в своем детском саду работаю на группе, которую посещают дети с диагнозом заикание. Заикание – это нарушение речи, которое характеризуется частым повторением или пролонгацией звуков или слогов, или слов; или частыми остановками или нерешительностью в речи, разрывающее ее ритмическое течение. Для достижения успехов при коррекции речи мною были разработаны «Комплексы занятий на развитие просодических компонентов речи», которые включают в себя: игры-релаксации; игровой самомассаж лица, языка, губ, шеи; игровые упражнения на дыхание; игры на интонирование голосом. Так как у детей с заиканием возникают трудности при общении я разработала «Комплекс занятий по развитию коммуникативных умений и навыков у детей старшего дошкольного возраста с диагнозом заикание». Каждое занятие проходит в игровой форме и включает в себя: 
· Игры-релаксации;

· Коммуникативные игры;

· Сюжетно-ролевые игры;

· Игры-драматизации;

· Игры на выражение и распознавание эмоций;

· Дидактические игры и т.д
  Детям с диагнозом заикание свойственны мышечные и эмоциональные зажимы. Поэтому в разных видах деятельности и в разных режимных моментах я стараюсь включать игры и упражнения из своей подборки на снятие этих зажимов. На моей группе исполюзуются в работе  «Комплексы по лексическим темам», подготовленные логопедом, которые включают в себя подборку игр и упражнений по всем лексическим темам: 

· Игры-релаксации;

· Игры на дыхание;

· Пальчиковые игры;

· Динамические игры (на согласование слов с движениями).
Для того, чтобы занятия по формированию элементарных математических понятий проходили более интересно, мною была сделана подборка, которая включает :
· Художественное слово;

· Задачи-шутки;

· Пальчиковые игры;

· Физминутки;

· Игры на ориентировку в пространстве;

· Дидактические игры.

    Так же в нашей группе созданы все условия для удовлетворения игровых, познавательных потребностей детей и их полноценного психического и физического развития. Есть «Логопедический уголок», уголок эмоциональной разгрузки, природный уголок, уголок «Родина моя», много материала для творчества, театрализованных игр. Для развития конструктивных способностей разные виды конструкторов, строительного материала. Для закрепления полученных знаний в группе есть большое количество дидактических игр.
     Использование игровых технологий в педагогическом процессе дошкольного образовательного учреждения положительно влияет на качество образовательного процесса и позволяет осуществлять текущую коррекцию его результатов, так как обладает двойной направленностью: на повышение эффективности воспитания и обучения детей и  на снятие отрицательных последствий образования. Обучение в форме игры может и должно быть интересным, занимательным, но не развлекательным. Составление игровых технологий из отдельных игр и элементов забота каждого педагога.
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