Проект «Игрушка»
(возраст: 6 лет)
По доминирующей деятельности: исследовательский.

По характеру содержания: ребенок и рукотворный мир.

По характеру участия ребенка в проекте: эксперт.

По характеру контактов: одна возрастная группа.

По количеству участников: парный.

По продолжительности: краткосрочный.

Этапы работы над проектом:

• Поисковый: определение темы проекта

• Аналитический: постановка цели проекта, определение задач, подготовка к реализации

• Практический: основной этап реализации проекта (работа с детьми)  
• Контрольный: завершающий этап (результат, продукт деятельности)

Аннотация:

Дети  учатся «добывать» знания об одном из объектов игрушек – кукле.

Цель работы:

Данный проект  под руководством воспитателя – часть работы, направленной:

· на обучение дошкольника умению самостоятельно добывать знания, используя доступные инструменты ТРИЗ и РТВ;

· активизацию познавательного развития,  путем организации творческой среды.
Поисковый этап:

В рамках темы недели детям было предложено выбрать объект, который они «будут исследовать – добывать о нем знания, работать учеными». 
Аналитический этап:

Определить, что хотелось бы узнать о своем объекте – определить задачи, этапы проекта.

Что нужно для выполнения этих задач, определить наши информационные ресурсы.

И в помощь - предоставлены  карточки с изображением методов  ТРИЗ и РТВ.

Практический  этап:

Ресурсы:

Чтение энциклопедической литературы.

Рассматривание иллюстраций детских игрушек, альбомов народных игрушек.

Посещение мини-музея «Игрушка» в горнице детского сада.

Рассказы родителей, бабушек и дедушек о игрушках своего детства.
Чтение стихотворений А.Барто «Игрушки», современных авторов.

Презентация «Мир игрушек»

Прослушивание произведения «Марш деревянных солдатиков» П.Чайковский
Музыкальная игра: «Мяч»Н.Нищева.(Пальчиковая игра)

Координация речи с движением 

«Мячик мой» Н.В.Нищева (стр.277)

«Куклу нежно я качаю»- »- Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.22-23)

Игры 
«Кто что делает?», «Один – много», «Мой, моя, мои»4 контрольные вопросы и задания-»- Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.27-28)

Пальчиковая гимнастика:

«Сколько у меня игрушек»- Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.8)

Динамическая пауза- Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.8-10; 116-117)

Логоритмика- Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.12; 21)

Загадки- Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.10-11)

Стихи-  Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.19-20; 27)

Сказка «Мячик»- »- Алябьева Е.А. «Итоговые дни по лексическим темам: Кн.2»-М.:ТЦ Сфера, 2007. (стр.24-25)

Пальчиковая гимнастика «Игрушки» Н.В.Нищева (стр.111)

Игры «Кто что делает?», «Один – много», «Мой, моя, мои»

Игра на координацию речи с движением  «В нашем детском саду» О.Высотская

Составление рассказа по картинке с помощью наводящих вопросов «Что мы делаем в детском саду»
Использование карточек:

1. История развития рассматриваемого объекта исследования.
Используя системный оператор (СО) – «Волшебную лесенку», дети в своих рисунках   изобразили куклу  в системе, в подсистеме – его части, в надсистеме – игрушки.

В прошлом  системы – кукла тряпичная, брусок деревянный, палочка, соломенная кукла, кукла из пряжи, ее части – в подсистеме, и в надсистеме – игрушки того времени.

В будущем системы – соединили функции «играть», «учить», «трудиться», в подсистеме – части, позволяющие выполнять эти функции, в надсистеме – все игрушки будущего.
2. Характеристика объекта исследования (свойства, функции, имеющиеся ресурсы, особенности подсистем и др.).
Дети рассказали о своей игрушке:
Дима Сметанин о роботе – Пришельце;

«Пришелец маленького размера, синий, легкий, пластмассовый, разбирается. Я им играю. Его можно разбирать, изменять форму. Можно считать его части, придумывать новые формы, играть в битвы.»

Алиса Бушуева – о кукле (Барби)- Ясе.

«Яся пластмассовая, большая. Я ею люблю играть. Ее можно рисовать, менять одежду, профессии. У нее есть голова, туловище, руки, ноги. На голове есть длинные волосы, глаза, нос, рот. Она одета в купальник, шапочку, есть другая одежда. Я  играю с ней, как с лыжницей, лечу ее, кормлю, укладываю спать. Она может менять профессии».
3. Усовершенствование объекта исследования с помощью инструментария РТВ и ТРИЗ.

Изменили Размер: сделали куклу очень большой и очень маленькой. Рассмотрели, что в этом хорошего:

Дима: 

Пришелец с меня ростом – это хорошо: я смогу лежать на нем, пошутить над мамой, жить с ним, как с братом. Если Пришелец будет маленький, я буду сразу и читать, и играть с ним.

Алиса: 

Если Яля будет большая, она будет как младшая сестра, с ней можно играть, дружить. А с маленькой, можно спрятать в руках, и она всегда с  тобой.
Изменили Стоимость: кукла очень дорогая, и кукла очень дешевая.

Дима: 

Пришелец если будет очень дорогой, будет самой любимой игрушкой. А если он будет дешевым, то их будет у меня много, много игр.

Алиса:

Если Яся будет очень дорогой, то она будет очень качественной, буду к ней бережно относиться. А если будет дешевой, все дома будут завалены игрушками, можно везде играть.

Используя Метод фокальных объектов.

 Выбрали объекты: ласточку, кота, землю; перенесли на куклу их свойства: летающая, поющая, ленивая, царапающая, цветущая, богатая.

Дима: 

На летающем Пришельце можно перелетать в другие комнаты. С поющим Пришельцем шумно, весело в доме, он поет песни, которые услышит. Ленивый Пришелец будет играть только тогда, когда выполнишь работу, стану трудолюбивым. Царапающий – защищает меня от бандитов. Цветущий меняет цвет, надувается; богатый приносит богатство, удачу, здоровье, счастье.

Алиса:

На летающей можно летать, потрогать потолок, в школу летать, не надо деньги на билеты тратить. Поющая кукла поет мои песни, с ней весело. Ленивая заставляет делать хорошие дела; царапающая – защищает. Цветущая меняет цвет волос, глаз, губ, одежды; богатая – как талисман, приносит богатство, счастье, здоровье.

4. Прогнозирование развитие объекта исследования с помощью инструментария ТРИЗ.
Играть-Учиться-Трудиться.
Дима: 

С Пришельцем узнаешь о космических профессиях. Учишься труду: шить, вышивать, стирать, одевать, мастерить для Пришельца.

Алиса:

С Ясей играешь в разные «профессии», для этого надо сделать атрибуты – учишься труду: шить, стирать, варить, мастерить.

5. Предложения и прогнозы новых вариантов использования объекта исследования, сделанные с помощью инструментария ТРИЗ.
Противоречия.

Дима:

Через игру «Хорошо-плохо» определили «хорошее» и «плохое» в Пришельце: много разборных частей.

Выделили КП: я (Дима) и Части.  
Нашли ТП: 
Если детали будут неразборные, хорошо: не теряются, плохо – нельзя изменить Пришельца.
Если частей будет много, то, хорошо – можно изменять Пришельца, плохо – части теряются.
ФП: Частей должно быть много и должны быть разборными, чтобы изменять и собирать Пришельца, и не должно быть много, чтобы я их не терял.
ИКР: Части Сами не теряются, Сами находятся.

Я Сам части  не теряю, Сам нахожу их.

Ресурсы: цвет  частей, запах, звук, притяжение.

Решение: пусть части светятся в темноте, когда открепляются – пахнут, есть пульт: его включаешь – детали пищат, детали магнитятся.

Алиса.

Через игру «Хорошо-плохо» определили «хорошее» и «плохое» в  кукле: волосы длинные – красиво, можно прически делать, плохо: запутываются.

Выделили КП: волосы и расческа.  

Нашли ТП: 

Если волосы будут короткими, то, хорошо: не путаются, плохо – нельзя изменить, делать прически.
Если волосы будут длинными, то, хорошо – можно изменять прически  куклы, плохо – нельзя делать прически.
ФП: Волосы должны  быть длинными, чтобы делать прически, и должны быть короткими, чтобы не путались.
ИКР: 
Волосы Сами не путаются.
Расческа Сама распутывает кукле волосы.

Ресурсы:  части расчески, ее зубчики, волосы, их качества.
Приемы ТРИЗ: копирование, посредника, заранее подложенной подушки, матрешка, динамичность.
Решение:   

Прием копирование:  парики с разными прическами

Прием посредника: смазывать расческу гелем.

Прием заранее подложенной подушки: расческа с полосками геля.

Прием матрешка: длинные волосы снимаются, а под ними – короткие.

Прием  динамичность: волосы нарисованные.

Контрольный этап: Журнал исследований
Проект и изобретенные новые игрушки (рисунки) участвовали в конкурсе ТРИЗ-ИДУ (Санкт-Петербург) и заняли 2 место.
Выводы.

Использование инструментов ТРИЗ и РТВ (СО, приемы РТВ, ТП, ФП, ИКР, ВПР) в исследовательском  проекте позволили самостоятельно «добывать» детям новые, систематизированные  знания, привить интерес к этому виду деятельности, повысить интерес к учебе, изменять объект, повысить качество применения инструментария ТРИЗ. 

Дима:
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