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Введение
Актуальность проблемы применения дидактической игры в развитии детей обучающихся в коррекционной школе объясняется социально – гуманистическими тенденциями в современном обществе, во всем мире и в России частности. Умственно отсталый ребенок характеризуется исследователями общим недоразвитием и мыслительные способности, естественно, формируются у него с большими задержками. Общество же  должно позаботиться, чтобы такой ребенок вырос и вступил во взрослую жизнь без особых проблем.
Деятельность учащихся специальной (коррекционной) школы VIII вида в значительной мере зависит от окружающей ситуации. Они часто бывают импульсивными, слабо регулируют свое поведение. Мотивы, побуждающие их к выполнению той или иной деятельности: учебной, игровой, трудовой – часто оказываются слабо выраженными и кратковременными. Охотно приступив к выполнению какого-либо задания, учащиеся с нарушением интеллекта быстро теряют к этой деятельности интерес. Одним из важнейших путей, способствующих повышению мотивации учебной и других видов деятельности у школьников с интеллектуальной недостаточностью, может быть создание таких условий, которые позволяют школьникам получать удовлетворение от выполняемой ими деятельности.
В своих исследованиях такие педагоги и психологи как Л.В. Занков, Д.Б. Эльконин, Н.Г. Морозова, В.Г. Петрова, Л.С. Выготский, Г.И. Щукина, В.И. Лубовский, А.А. Аксенова, Э.В. Якубовская и др. убедительно доказывают, что появление интереса к обучению у умственно отсталых школьников в значительной степени повышает прочность их знаний, умений и навыков, содействует коррекции внимания, мышления и других психических процессов. 
В настоящее время психологи и методисты пытаются найти наиболее эффективные методы обучения для активизации и развития у учащихся познавательного интереса к содержанию обучения. В связи с этим много вопросов связано с использованием на уроках дидактических игр.
Одним из эффективных методов и приемов, активно воздействующих на познавательную деятельность умственно отсталых учащихся, на их эмоциональную сферу, является дидактическая игра. Уже в младших классах необходимо формировать интерес к учебным предметам, выявлять склонности к различным областям знания, видам труда, развивать нравственные и познавательные стремления. Этот процесс связан с активизацией познавательной деятельности учащихся в процессе обучения, развитием самостоятельности школьников.
Таким образом, выбранная нами тема является актуальной, т. к. использование дидактических игр является средством развития познавательного интереса у умственно отсталых школьников на уроках  башкирского языка.

Использование дидактических игр с целью повышения познавательного интереса на уроках башкирского языка
Одним из эффективных средств активизации познавательной деятельности умственно отсталых детей на уроках башкирского языка  являются дидактические игры и игровые приемы. Использование дидактических игр в учебно-воспитательной работе, способствуют созданию у воспитанников эмоционального настроя, вызывают положительное отношение к выполняемой работе, улучшают общую работоспособность, дают возможность один и тот же материал повторить разнообразными способами.
В педагогической и коррекционной деятельности необходимы стимулы, формирующие познавательную деятельность учащихся, вызывающие у них эмоции удивления, радости удовольствия, воспитывающий интерес к знаниям. В специальной (коррекционной) педагогике одним из таких эффективных приемов, активно воздействующих на познавательную деятельность учащихся, на их волевую и эмоциональную сферу, является дидактическая игра. Игре принадлежит ведущая роль в формировании психических процессов (мышления, речи, памяти, внимания, восприятия, воображения), предопределяющих уровень умственного развития и формирование навыков в будущем.
Ценность дидактических игр заключается в том, что они создаются в обучающих целях, служат воспитанию, развитию и коррекции учащихся со сниженным интеллектом. Благодаря использованию дидактических игр можно добиться более прочных и осознанных знаний, умений и навыков. Дидактическая игра в учебном процессе, по мнению, А.А. Катаевой и Е.А. Стребелевой, является средством обучения, поэтому она может быть использована при усвоении любого программного материала. В дидактической игре создаются такие условия, в которых каждый ребенок получает возможность самостоятельно действовать в определенной ситуации или с определенными предметами, приобретая свой собственный действенный и чувственный опыт. 
Также дидактическая игра является одновременно формой и методом. Дидактические игры имеют огромное значение в обучении, воспитании и развитии умственно отсталого школьника. Если систематизировать все аспекты влияния игры на ребенка, то можно отметить, что дидактические игры развивают познавательный интерес, делают процесс обучения более значимым, усиливают эмоциональную сторону процесса обучения и воспитания, имеют определенное воспитательное воздействие, что в конечном итоге способствует повышению качества обучения.
Игра всегда эмоционально захватывает умственно отсталого ребенка, а обучение и воспитание через эмоции – это то, что делает процесс познания личностным, значимым для каждого ребенка, воспитывает мировоззрение.Дидактическая игра же связана с различными переживаниями: интересом, волнением, чувством ответственности, торжеством победы, радостью успеха, отчаянием, огорчением и т.д. Внесение элементов занимательности, непосредственно связанные с изучением материала, создает положительные эмоции, которые обеспечивают успешное протекание целенаправленной деятельности школьников. Правила игры просты, посильны и понятны для выполнения.
Дидактическая игра – могущественный рычаг коррекции умственного развития ребенка. Играя, дети решают дидактическую задачу в занимательной форме. Благодаря активной форме участия в играх достигается более высокий уровень запоминания событий, имевших место в игре. Дидактическая игра всегда предполагает принятие решения – как поступить, что сказать, как выиграть? В дидактической игре все равны – она посильна даже слабым учащимся. Чувство равенства, атмосфера увлеченности и радости, ощущение посильности заданий – все это дает возможность умственно отсталым учащимся преодолеть стеснительность, неуверенность в себе, что благотворно сказывается на результатах обучения. 
Дидактическая игра – средство для установления атмосферы взаимопонимания и доброжелательности между детьми и педагогом.
Психолог С.Л. Рубинштейн писал: «Игра человека – порождение деятельности, посредством которой человек преобразует действительность и изменяет мир. Суть человеческой игры – в способности, отображения, преображать действительность. В игре впервые формируется и проявляется потребность ребенка воздействовать на мир – в этом основное, центральное и самое общее значение игры».
В психологии развития игре традиционно придают решающее значение в психическом развитии ребенка. Л.С. Выготский называет игру «Девятым валом детского развития. Именно в игре все стороны личности ребенка формируются в единстве и взаимодействии, именно в ней происходят значительные изменения в психике ребенка, подготавливающие переход к новой, более высокой стадии развития».
Как считает Л.В. Занков, что дидактическая игра – это активная деятельность по имитационному моделированию изучаемых систем, явлений, процессов. Главное отличие игры от другой деятельности заключается в том, что ее предмет – сама человеческая деятельность. В дидактической игре основным типом деятельности является учебная деятельность. Вплетаясь в игровую, она приобретает черты совместной учебно-игровой деятельности.
Для дидактических игр характерно наличие задачи учебного характера – обучающей задачи. Ею руководствуются взрослые, создавая ту или иную дидактическую игру, но облекают ее в занимательную для детей форму. Существенный признак дидактической игры – устойчивая структура, которая отличает ее от всякой другой деятельности. Структурные компоненты дидактической игры: игровой замысел, игровые действия и правила.
Традиция широкого использования дидактических игр в целях воспитания и обучения детей, сложившаяся в народной педагогике, получила свое развитие в трудах ученых и в практической деятельности многих педагогов.
По мнению О.А. Степанова, в советской педагогике система дидактических игр была создана в 60-е гг. в связи с разработкой теории сенсорного воспитания. Ее авторами являются известные психологи:               Л.А. Венгер, А.П. Усова, В.Н. Аванесова и др. В последнее время ученые называют такие игры развивающими,  а не дидактическими, как принято в традиционной педагогике.
С точки зрения И.С. Гринченко, «Игра используется в воспитании детей по двум направлениям: для всестороннего гармонического развития и в узко дидактических целях. Игра необходимая форма деятельности ребенка. Игра – серьезная умственная деятельность, в которой развиваются все виды способностей ребенка, в ней расширяется и обогащается круг представлений об окружающем мире, развивается речь. Дидактическая игра дает возможность развивать самые разнообразные способности ребенка, его восприятие, речь, внимание».
Много игр с готовым содержанием и правилами создается в настоящее время педагогами. Игры с правилами предназначены для формирования и развития определенных качеств личности ребенка. Для всех игр с готовым содержанием и правилами характерны следующие особенности: наличие игрового замысла или игровой задачи, которые реализуются (решаются) через игровые действия. Игровой замысел (или задача) и игровые действия составляют содержание игры; действия, и отношения играющих регулируются правилами; наличие правил, и готовое содержание позволяют детям самостоятельно организовывать и проводить игру.
Среди дидактических игр А.А. Катаева, К.А. Стребелева  выделяют игры в собственном смысле слова и игры-занятия, игры-упражнения. Для дидактической игры, по их мнению, характерно наличие игрового замысла или игровой задачи. Существенным элементом дидактической игры являются правила. Выполнение правил обеспечивает реализацию игрового содержания. Наличие правил помогает осуществить игровые действия и решить игровую задачу.
Из исследований А.А. Катаевой, Е.А. Стребелевой мы видим, что в дидактической игре у умственно отсталых детей формируется умение подчиниться правилам, так как от точности соблюдения правил зависит успех игры. В результате игры оказывают влияние на формирование произвольного поведения, организованности.
С точки зрения А.К. Бондаренко, «Структура дидактической игры, ее задачи, игровые правила, и игровые действия объективно содержат в себе возможность развития многих качеств социальной активности. В дидактической игре ребенок имеет возможность конструировать свое поведение и действия». Он рассматривает дидактическую игру как доступный, полезный, эффективный метод воспитания самостоятельности мышления у детей. Она не требует специального материала, определенных условий, а требует лишь знания педагогом самой игры. При этом необходимо учитывать, что предлагаемые игры будут способствовать развитию самостоятельности мышления лишь в том случае, если они будут проводиться в определенной системе с использованием необходимой методики.
Дидактическая игра выполняет несколько функций:
- обучающую, воспитательную (оказывает воздействие на личность обучаемого, развивая его мышление, расширяя кругозор);
-   ориентационную (учит ориентироваться в конкретной ситуации применять знания для решения нестандартной учебной задачи);
-  мотивационно-побудительную (мотивирует и стимулирует познавательную деятельность учащихся, способствует развитию познавательного интереса).
В своих исследованиях О.А. Степанова и др.  выявили, что активизация познавательной деятельности младших школьников посредством дидактической игры осуществляется через избирательную направленность личности ребенка на предметы и явления окружающие действительность. Эта направленность характеризуется постоянным стремлением к познанию, к новым, более полным и глубоким знаниям, т.е. возникает познавательный интерес. Систематически укрепляясь и развиваясь, познавательный интерес становится основой положительного отношения к учению, повышения уровня успеваемости. Познавательный интерес носит поисковый характер. Под его влиянием у младшего школьника постоянно возникают вопросы, ответы на которые он сам постоянно и активно ищет. При этом поисковая деятельность школьника совершается с увлечением, он испытывает эмоциональный подъем, радость от удачи. Познавательный интерес положительно влияет не только на процесс и результат деятельности, но и на протекание психических процессов – мышления, воображения, памяти, внимания, которые под влиянием познавательного интереса приобретают особую активность и направленность.
Познавательный интерес выступает перед нами и как сильное средство обучения. Активизация познавательной деятельности умственно отсталого школьника без развития его познавательного интереса не только трудна, но практически и невозможна. Вот почему в процессе обучения необходимо систематически возбуждать, развивать и укреплять познавательный интерес учащихся и как важный мотив учения, и как стойкую черту личности, и как мощное средство воспитывающего обучения, повышения его качества.
По мнению Н.Г. Морозовой, «В познавательном интересе своеобразно взаимодействуют все важнейшие проявления личности. Как и всякая черта личности и мотив деятельности школьника, познавательный интерес развивается и формируется в деятельности и, прежде всего, в учении».
Формирование познавательных интересов учащихся в обучении может происходить по двум основным каналам, с одной стороны само содержание учебных предметов содержит в себе эту возможность, а с другой – путем определенной организации познавательной деятельности учащихся.
Первое, что является предметом познавательного интереса для умственно отсталого школьника – это новые знания о мире. Вот почему глубоко продуманный отбор содержания учебного материала, показ богатства, заключенного в научных знаниях, являются важнейшим звеном формирования интереса к учению.
Исследователи А.А. Аксенова и Э.В. Якубовская считают, что в начальных классах специальной (коррекционной) школы VIII вида одним из эффективных методов и приемов, активно воздействующих на познавательную деятельность учащихся, на их эмоциональную сферу, являются дидактические игры и игровые приемы. Игры способствуют созданию у учеников эмоционального настроения, вызывает положительное отношение к выполняемой действительности, улучшает работоспособность, дают возможность многократно повторить один и тот же материал без монотонности и скуки, пробуждая интерес к учебному предмету.
Таким образом, использование игр в младших классах на уроках башкирского языка помогает в той или иной степени снять ряд трудностей, вести изучение и закрепление материала на уровне эмоционального осознания, что способствует в дальнейшем появлению элементарного познавательного интереса к учебному предмету. Применение дидактических игр и игровых приемов  на уроках башкирского языка вызывает положительные эмоции к данной дисциплине, повышает интерес и творческую активность, а также способствует повышению качества знаний, умений и навыков.

Выводы 
Изучением данной проблемы занимались такие известные ученые, как Л.В. Занков, Л.С. Рубинштейн, Д.Б. Эльконин, В.Г. Петрова, Н.Г. Морозова, Г.И. Щукина, Е.А. Стребелева, Г.Ф. Кумарина, А.А. Аксенова и другие. Основываясь на анализе изученной нами литературы, мы можем сделать вывод, что между психическим развитием умственно отсталого ребенка и усвоением  им учебных знаний существует глубокая взаимосвязь. Успешное усвоение знаний обеспечивается достаточным уровнем развития в младшем школьном возрасте познавательных процессов.
Исходя из всего выше сказанного, следует отметить, что у детей с интеллектуальной недостаточностью отсутствует мотивация к учению. И поэтому педагогу при работе с такими детьми стоит больших усилий пробудить в них интерес, а главное потребность в учении. Сущность познавательного интереса как педагогической проблемы состоит в том, что интерес выступает как особый аспект всех сторон обучения, воспитания и развития, усиливающий эффективность педагогических влияний на учащихся, обостряющий активность личности школьника, содействующий развитию поисковой творческой деятельности на уроках башкирского языка.
Использование дидактических игр и игровых приемов  на уроках башкирского языка  в коррекционных школах VIII вида помогает в той или иной степени снять ряд трудностей, вести изучение и закрепление материала на уровне эмоционального  осознания, что способствует в дальнейшем появлению элементарного познавательного интереса к учебному предмету.  Использование дидактических игр и игровых приемов, которые вызывают положительные эмоции к данной дисциплине, повышает интерес и творческую активность, а также способствует повышению качества знаний, умений и навыков.



Тематическое планирование дидактических игр и игровых приемов
	№
	Название игры
	Цель

	1.
	«Выбывание слов»
	Развитие внимания, мышления.

	2.
	 «Собери  пословицу»
	Развитие внимания, мышления, речи.

	3.
	 «Добавить слово с    противоположным значением»
	Развитие памяти, мышления, речи.

	4. 
	 «Наборщик»
	Развитие памяти, мышления, речи.

	5.
	 «Четвёртое лишнее»
	Развитие мышления, памяти.

	6.
	  «Вставить в слова необходимые гласные»
	Развитие памяти, речи, мышления.

	7.
	  «Собери слова»
	Развитие памяти, мышления.

	8.
	«Вставить пропущенные буквы»
	Развитие мышления, памяти, речи.

	9.
	  «Напиши слова на башкирском языке»
	Развитие памяти, мелкой моторики.

	10.
	  «Кто больше придумает слов»
	  Развитие памяти, мышления.

	11.
	  «Расшифруй слово»
	  Развитие мышления.

	12.
	  «Найди пару» 
	     Развитие памяти, мышления.

	13.
	«Смотри и слушай»
	  Развитие активного внимания.

	14.
	«Кто быстрее»
	  Развитие целенаправленного внимания.

	15.
	«Пара слов»
	  Развитие мышления, умения подбирать видовые и родовые понятия.

	16.
	 «Звуки перепутались»
	  Развитие фонематического слуха, развитие слуховой и зрительной памяти.

	17.
	«Последняя буква»
	  Развитие мышления и речи.

	18.
	   «Слова – невидимки»
	  Развитие мышления, расширение объема внимания, зрительного восприятия.

	19.
	«Указатель»
	  Развитие логического мышления.

	20.
	«Что потеряли слова?»
	  Развитие внимания и речи.

	21.
	«Кто есть кто?»
	   Расширение объема памяти, развитие мышления и речи.

	22.
	«Языколомки»
	   Расширение словарного запаса, развитие внимания, слухового восприятия.

	23.
	«Отгадай и нарисуй»
	   Учить отгадывать загадки, развивать моторику рук.

	24.
	«Часовщики»
	   Совершенствовать восприятие времени, развивать быстроту мышления, мелкую моторику мышц рук, быстроту движений.

	25.
	«Запрещенная цифра»
	   Развивать внимание, память, слухомоторную координацию.

	26.
	«Пишущая машинка»
	Развивать внимание, память, быстроту двигательной реакции.

	27.
	«Веселая арифметика»
	Развивать память, устойчивость и интенсивность внимания.

	28.
	«Отгадывай-показывай»
	Развивать воображение, фантазию, творчество, быстроту мышления, координацию движений.

	29.
	«Молчанка»
	Развивать мышление, внутреннюю речь.

	30.
	Загадки, упражнения и игровые приемы, кроссворды, ребусы
	  Развитие познавательных способностей, активизация познавательного интереса. 



В таблице  представлен комплекс игр по формированию и коррекции познавательной активности учащихся начальных классов на уроках башкирского языка. По результатам проведения  дидактических игр и игровых приемов в каждом случае проводится анализ ошибок, что приучает детей к обнаружению неправильных решений, неточностей, т.е. к самоконтролю.
Умственно отсталые дети инертны, неэмоциональны, поэтому необходимы такие методические приемы, которые могли бы привлечь внимание, заинтересовать каждого ребенка. Умственно отсталые школьники пассивны и не проявляют интереса к учебному материалу. Педагогу необходимо постоянно создавать у детей положительное эмоциональное отношение к учению. Этой цели и служат дидактические игры и игровые приемы.  Дидактическая игра – средство обучения, поэтому она может быть использована при усвоении любого программного материала и проводится на уроках и внеклассных мероприятиях, как учителем, так и воспитателем, а также быть одним из занимательных элементов на прогулке.
Таким образом, предлагаемые нами задания способствуют развитию познавательной активности, формированию способности и интереса к умственной работе, обогащению словарного запаса, формированию интереса к родному языку. 
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